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	1
	Инженерное конструирование собственных роботов с использованием дополнительных материалов и деталей, 
	26

	
	Проектирование сложных роботов способных решать сложные двигательные задачи
	4

	
	- инженерное конструирование и программирование робота собственной разработки. «Исследование космоса», «Транспортные средства» «Роботы –манипуляторы», использование деталей, распечатанных на принтере.
	20

	
	- провести испытание, внести изменения в программу или в конструкцию и зафиксировать изменения в инженерной книге.
	2

	2
	Подготовка и практическое выполнение итогового научно-технического проекта.
	7

	
	-работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов, использование деталей, распечатанных на принтере.
	5

	
	- защита проектов
	1

	
	- подведение итогов и награждение
	1

	3
	Итоговая аттестация 
	1

	
	- тестирование
	1

	ВСЕГО:
	34



Планируемые результаты освоения курса
Личностными результатами изучения курса «Спортивная робототехника» является формирование следующих умений: 
Формирование уважительного отношения к иному мнению; развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие.
Самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы.
Метапредметными результатами изучения курса «Спортивная робототехника» является формирование следующих универсальных учебных действий (УУД):
Познавательные УУД:
 Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера:
Определять, различать и называть детали конструктора, их назначение.
Конструировать по инструкциям, по образцу, по чертежу, по заданной схеме и самостоятельно определять алгоритм сборки.
Перерабатывать полученную информацию: делать выводы, сравнивать и группировать предметы.
Регулятивные УУД:
Уметь работать по предложенным инструкциям.
Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, 
Определять и формулировать цель деятельности на занятии.
Коммуникативные УУД:
Уметь работать в паре, группе и в коллективе; 
Уметь работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.
Взаимодействие с учителем и сверстниками с целью обмена информацией и способом решения поставленных задача.
Решение поставленных задач через общение в группе.
Предметными результатами изучения курса «робототехника» является формирование следующих знаний и умений:
Знать:
Правила безопасной работы за компьютером и деталями конструкторов.
Основные компоненты конструкторов 
Особенности различных моделей, сооружений и механизмов.
Компьютерную среду программирования, включающую в себя графический язык программирования.
Виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе.
Основные приемы конструирования роботов.
Самостоятельно решать технические задачи 
Создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме,
Корректировать программы при необходимости.
Демонстрировать технические возможности роботов.
Уметь:
Прогнозировать результаты работы.
Планировать ход выполнения задания.
Руководить работой группы или коллектива.
Высказываться устно в виде сообщения или доклада.
Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
Представлять одну и ту же информацию различными способами;
Осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, используя указатели, каталоги, справочники, интернет.
Устройство компьютера на уровне пользователя.
Уметь спроектировать модель на основе самостоятельно и по алгоритму

Тематическое планирование
	№
	Темы занятий
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	
	Инженерное конструирование собственных роботов с использованием дополнительных материалов и деталей.
	4
	22
	26

	1
	Проектирование сложных роботов способных решать сложные двигательные задачи
	1
	-
	

	2
	Проектирование сложных роботов способных решать сложные двигательные задачи
	
	1
	

	3
	Проектирование сложных роботов способных решать сложные двигательные задачи
	
	1
	

	4
	Знакомство с проектной документацией
	
	1
	

	5
	- инженерное конструирование и программирование робота собственной разработки. «Исследование космоса» использование деталей, распечатанных на принтере.
	
	1
	

	6
	инженерное конструирование и программирование робота собственной разработки. «Исследование космоса»
	1
	-
	

	7
	Проект «Марсоход»
	
	1
	

	8
	Проект «Марсоход»
	
	1
	

	9
	Проект «Марсоход»
	
	1
	

	10
	Проект «Марсоход»
	
	1
	

	11
	Проект «Марсоход»
	
	1
	

	12
	- инженерное конструирование и программирование робота собственной разработки. «Транспортные средства» использование деталей, распечатанных на принтере.
	1
	-
	

	13
	Проект «Робот-вездеход»
	
	1
	

	14
	Проект «Робот-вездеход»
	
	1
	

	15
	Проект «Робот-вездеход»
	
	1
	

	16
	Проект « Мобильная платформа»
	
	1
	

	17
	Проект « Мобильная платформа»
	
	1
	

	18
	Проект « Мобильная платформа»
	
	1
	

	19
	- инженерное конструирование и программирование робота собственной разработки. «Роботы –манипуляторы» использование деталей, распечатанных на принтере.
	1
	-
	

	20
	Проект «Робот-манипулятор сортировщик»
	
	1
	

	21
	Проект «Робот-манипулятор сортировщик»
	
	1
	

	22
	Проект «Робот-манипулятор сортировщик»
	
	1
	

	23
	Проект «Робот-манипулятор сортировщик»
	
	1
	

	24
	Проект «Робот-манипулятор сортировщик»
	
	1
	

	25
	Провести испытание, внести изменения в программу или в конструкцию и зафиксировать изменения в инженерной книге.
	
	1
	

	26
	Провести испытание, внести изменения в программу или в конструкцию и зафиксировать изменения в инженерной книге.
	
	1
	

	2
	Подготовка и практическое выполнение итогового научно-технического проекта.
	2
	5
	7

	27
	Работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов,
	1
	-
	

	28
	Работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов, 
	-
	1
	

	29
	Работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов, 
	-
	1
	

	30
	Работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов, 
	-
	1
	

	31
	Работа над проектом;
Требование к модели робота: сложная программа с использованием не менее 3 датчиков и 3 моторов, 
	-
	1
	

	32
	- защита проектов
	-
	1
	1

	33
	- подведение итогов и награждение
	1
	-
	1

	3
	Итоговая аттестация 
	1
	-
	1

	34
	- тестирование
	1
	-
	1

	ВСЕГО:
	7
	27
	34



ЛЕГО-ПРОЕКТЫ
При разработке и отладке проектов учащиеся делятся опытом друг с другом, что очень эффективно влияет на развитие познавательных, творческих навыков, а также самостоятельность учащихся. Таким образом, можно убедиться в том, что Лего позволяет учащимся принимать решение самостоятельно, учитывая окружающие особенности и наличие вспомогательных материалов. И, что немаловажно, – умение согласовывать свои действия с окружающими, т.е. – работать в команде.
Учебно-методический комплект «LEGO Education» включал в себя материалы для реализации проектов по окружающему миру, биологии, географии, исследованию космоса и инженерному проектированию, работа над которыми в общей сложности может занять более 100 академических часов. В состав учебных материалов также входят инструменты оценки успеваемости, идеи для дальнейшей работы над проектами и советы по организации работы в классе.

Перечень тем практических и исследовательских проектов с учётом уровня подготовленности учащихся. (5-9 класс)

	№
	Тема проекта
	Количество часов
	Сроки реализации

	Первый год обучения
Начальный уровень «КОНСТРУИРОВАНИЕ».
Мини проекты «Творческое конструирование»

	1
	Простые механизмы «Рычаг» «Маятник»
	2
	октябрь

	2
	Роботы на колёсах, шагающие роботы
	2
	октябрь

	3
	Робот «Пятиминутка» «Тележка»
	2
	ноябрь

	
	«Подъём предметов», «Хватающая рука»
	2
	декабрь

	Первый год обучения
Базовый уровень «КОНСТРУИРОВАНИЕ» + «ПРОГРАММИРОВАНИЕ»
Программируемые роботы «Инженерные проекты

	4
	Роботы с использованием блока рулевое управление «Робо-танк» «Марсоход» и т.д.
	4
	январь

	5
	Роботы с использованием датчиков. «Робот – манипулятор» соревновательные роботы.
	4
	февраль

	6
	«Вездеходы» Спроектируйте прототип LEGO для устройства, которое может безопасно и эффективно перемещать определенные объекты).
	4
	март

	7
	Экология. Сортировка для переработки (Спроектируйте устройство, использующее физические свойства объектов, включая форму и размер, для их сортировки).
	4
	апрель

	8
	Перемещение материалов (Спроектируйте прототип LEGO для устройства, которое может безопасно и эффективно перемещать определенные объекты). Кран, лифт. Эскалатор.
	4
	май

	Второй год обучения
Базовый уровень «КОНСТРУИРОВАНИЕ» + «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» + 
«ИЖЕНЕРНАЯ КНИГА»
Программируемые роботы «Инженерные проекты

	
	Сборка и программирование робота с использованием сложных зубчатых передач (роботы-животные, транспортные средства, манипуляторы)
	8
	октябрь-ноябрь

	
	Изготовление и программирование роботов собственной разработки. Тема: «Манипуляторы» (См.приложение №3)
	8
	декабрь-январь

	
	Изготовление и программирование роботов собственной разработки. Тема: «Космические роботы» (См.приложение №3)
	8
	февраль -март

	
	Творческая работа. Инженерный программируемый робот с использованием дополнительных материалов.
Проект по требованию «Инженерной книги»
Тема: Транспортные средства» (См.приложение №3)
	8
	апрель-май

	Третий год обучения
«Продвинутый уровень»
«КОНСТРУИРОВАНИЕ» + «ПРОГРАММИРОВАНИЕ» +
«ИЖЕНЕРНАЯ КНИГА» + «3D моделирование» + 
«НАУЧНО-ТЕХНИЧЕСКИЕ ПРОЕКТЫ»

	
	Долгосрочные творческие научно-технические проекты, с обязательным использованием сложных программ, сложной конструкции, дополнительных деталей, выполненных на 3Д принтере и использование дополнительных материалов.
Тема: «Космос и его исследование», «Экология», «Транспортные средства», «Сортировка», «Манипуляторы» (См. приложение №3)
	50
	В течении года
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